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Vi lagger for ndrvarande grunden fér vara fram-

tida digitala kopior som ska ge oss evigt liv.

METUSALEM — SLANG DIG | VAGGEN!

Det enda vi kan vara sakra pa ar skatten och déden sdgs det. Medan skatten tycks vara kassa-
skapssaker sa ar det lite mer tveksamt med doden. Det ar faktiskt inte sjalvklart att vi maste do.
Vissa menar att det inte finns nagon inbyggd fundamental begransning fér manniskans livs-
spann, ingen oundviklig déd som givet vantar pa oss. Vara skdra och oférutsagbara kroppar ar
bara ytterligare ett problem for vetenskapen att 16sa. Och forskning pagar.

Under de senaste decennierna har man inom biologin lyckats skapa en ganska klar bild 6ver
varfor vi aldras. Utifran dessa insikter har man kunnat oka livslangden pa djur dramatiskt. Sedan
mer an 30 ar tillbaka har professor Michael Rose odlat bananflugor med allt Iangre livslangd. Nu-
mera lever de fyra ganger sa lange som vanliga bananflugor. Han kallar dem Metusalem-flugor,
namngivna efter den aldst férekommande personen i bibeln (Metusalem blev hela 969 ar, bety-
dligt aldre an sin far Enoch som bara blev 365 ar gammal).

Ju mer komplicerade varelser man studerar desto svarare blir det forstas att férlanga deras liv.
Fast redan idag har man lyckats 6ka aldern pa méss med 50 procent genom genetisk manipula-
tion. Men annu har ingen forskare radikalt lyckats motverka manniskans aldrande. Om vi dére-
mot slutar vara sa fasta vid vara fysiska kroppar dkar mojligheterna radikalt med ny teknik. Detta
nyhetsbrev behandlar den intressanta mojligheten att skapa virtuell odédlighet. Varfor ska vi noja

oss med att bli 969 ar nar vi kan leva for evigt?



Stefan Léfven i 3D-profil, skapad av en stillbild.

Rasputin sjunger laten Halo for full hals.

DEN STEGVISA JAKTEN MOT ODODLIGHET

Hemma hos oss har vi haft lite av en tradition med "dagens affarsidé”. Idéerna &r inte alltid rea-
listiska och de flesta har férstas hamnat pa den standigt vaxande listan dver kasserade idéer. En
av de tidiga idéerna var att skapa avatarer av déda slaktingar. Pa satt skulle man kunna fortsatta
kommunicera med dem langt efter att de détt. Det hela foll — férutom pa bristande kunnande —
aven pa att tekniken inte var framme for att astadkomma detta. Men detta var éver tio ar sedan
och mycket har hant sedan dessa. Nya tekniska landvinningar, framfor allt inom artificiell intel-
ligens, har inneburit att vi rycker allt ndrmare en situation dar vi kan skapa en snarlik digital kopia
av en person. Lat oss titta pa det som ett férsta steg mot virtuell odédlighet.

En av de forsta sakerna man vill astadkomma &r en visuell representation av personen i fraga.
Numera kan man med Al dterskapa ett 3D-ansikte utifran endast ett fotografi av en person. Det
blir inte helt perfekt, men addera bilder fran flera vinklar och precisionen &kar. Har man tillgang
till rorlig bild av en person kan sa kallade deepfake-videor skapas. Plotsligt kan en kand politi-
ker eller skadespelare styras av en helt annan person som spelar in ett klipp pa sig sjalv (se aven
nyhetsbreven om Al fran 2017 och 2018).

Faktum &r att till och med en stillbild kan racka for att skapa en hyfsad deepfake, exemplifierat
av en video dar ryska mystikern Grigori Rasputin sjunger Beyonces |at Halo. De fejkade ansiktena

ar inte hundra procent realistiska, men de sager anda en del om hur snabbt tekniken avancerar.



James Dean — snart pa en bioduk néra dig.

SYNTETISKA ROSTER

Nar val ansiktet ar plats vill man ocksa att rosten ska bli korrekt. Talsyntes, det vill sdga férmagan
att skapa konstgjort tal som |ater manskligt, ar ett omrade som gjort stora framsteg, sarskilt nar
det kommer till engelska. Dagens l6sningar for detta ar helt fenomenala. De kan ta en text och
lasa upp den med olika roster och dialekter pa ett sa dvertygande satt att det inte gar att sarskilja
fran en riktig manniska. Medan det tidigare tog timmar att producera endast en minuts tal, sker
det numera nast intill i realtid. For att det ska fungera kravs forstas en stor ljudbank med tal fran
personen i fraga och ocksa omfattande traning innan l6sningen ar pa plats. Faktum ar att fors-
kare har visat en |6sning dar man endast via textinmatning kan fa en person i ett videoklipp att
saga det som skrivs.

Syntetiska ansikten och réster dppnar upp spannande majligheter att skapa nya spelfilmer dar
sedan lange doda skadespelare gor ny entré pa vita duken. Errol Flynn eller Greta Garbo skulle
kunna dyka upp i huvudrollen och férlanga sin karriar langt bortom deras doéd. Om du tycker att
det later for bra for att vara sant ar Hollywood redan med pa taget. | november har filmen Fin-
ding Jack premiar med, hall i er nu, James Dean i huvudrollen. Denna form av "dockteater” med
doda skadespelare har vackt starka reaktioner bland annat fran skadespelarna Elijah Wood och

Chris Evans som ar valdigt kritiska.



Sydkoreanska appen With Me kan aterskapa déda
védnner och slaktingar.

En gratande sydkoreansk mamma far aterse sin

déda dotter med VR-glaségon.

DEN TANKANDE AVATAREN

Att dessa former av avatarer ser ut som och later som en viss person récker inte. Den maste
ocksa kommunicera pa samma satt. Aven inom detta omrade sker framsteg. Ett av de férsta
experimenten inom detta omrade skedde i Ryssland. En ung man rakade ut for en trafikolycka
och dog. Hans vanner vagrade acceptera att han skulle vara borta for alltid. De samlade ihop de
texter han skrivit pa social media och i chattkonversioner. Utifran detta material kunde de skapa
en chattbot som pa ett nast intill kusligt satt kunde efterlikna deras bortgdngna kompis. Det var
i nagon mening som om de fortfarande kunde prata med honom, ta del av hans tankar, skamt
och funderingar. Det blir ett satt att klona en persons hjarna.

| Sydkorea har det redan lanserats appar som later en traffa doda slaktingar och kommunicera
med dem. Ett annat exempel &r ett rorande videoklipp med en fortvivlat gratande mamma med
VR-glasogon som far traffa en digital version av sin déda dotter. Frdgan ar om det &r av godo da
allt hon vill ar att fa rora barnet.

En fordel med att fortfarande vara levande nar ens digitala ododliga kopia skapas ar forstas att
den kan kalibreras och finjusteras. En person kan da “trana” sin avatar och korrigera den om den
beter sig fel eller pa ett osannolikt satt. Eller sa upptacker man kanske nya spannande sidor av
sig sjalv genom att prata med den?

Denna kopia kan forstas vara statisk, eller om man sa dnskar fortsatta att utvecklas. Den kan
ldsa nyheter och nyutkomna bdcker for att fortsatta utveckla sin personlighet och kunna kom-

mentera sin samtid.



3 min
Headed out now.

| See you there!
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Andra generationens smarta glaségon ar smidigare

an de tidigare. | ndsta generation kan man férutse
omfattande “life-logging” dér allt som sker spelas
in for allehanda senare &ndamal.

ATT SATTA SAMMAN ALLT

Det man sammantaget vill gora ar att flytta dver en persons hela personlighet, med ratt ansikte,
ratt rost och ratt beteende, till ett mer hallbart medium, exempelvis en dator. Utifran de digitala
spar personen har lamnat under sin livstid vill man helt enkelt ateruppvacka den i digital form.
Den skulle pa sa satt blir "virtuellt ododlig”.

Ar det realistiskt att spara en persons alla konversationer, liksom allt den har l3st, sett och hort?
Faktum ar att det enligt Gordon Bell pa Microsoft kraver mindre an 1 terabyte lagringsutrymme
(fér godtagbar kvalitet). Det ar lika mycket som en modern laptop har i minne. Problemet ar
forstas att samla in allt material. Men Gordon Bell sjalv ar ett kul exempel da han sedan 2004 har
digitaliserat och sparat artiklar, bocker, kort, brev, e-post, foton, presentationer och videofilmer
pa sin dator. Aven hans varseblivning av omvérlden lagras i form av bilder han ser, ljud han hor
och webbsidor han besdker. Detta s6kbara digitala minne han byggt upp blir en ovarderlig hjalp
nar han ska minnas tidigare upplevelser. Eller for att aterskapa hans liv i ndgon mening.

Aven om gemene man annu inte &r dar &nnu sa ar ett sddant scenario langt ifran osannolikt
med nya smarta glasdgon, exempelvis Focals. Idag ar vi kanske inte bekvama med tanken pa att
spela in hela vart liv — allt vi ser och hér — via ett par glaségon, men varderingsskiften sker hela
tiden och i framtiden kan detta vara nagot helt normalt. Férutom att méjliggéra en digital ater-

uppstandelse kan det forstas bli ett viktigt verktyg i arbetslivet och aven privatlivet.
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Hiroshi Ishiguros robot blev framréstad till vérldens
kusligaste robot pa IEEE:s webbsajt.

HUMANOIDA DIGITALA TVILLINGAR

Att lamna det "biologiska skalet” kan forstas tyckas skrammande, men varfér inte placera resul-
tatet i en humanoid robot som ocksa forestaller personen? Da skulle man aven fa en fysisk kopia
som kan ta sig runt i varlden. Organisationen 2045 Initiative har just denna ambition med malet
att "skapa tekniker som mojliggor forflyttning fran en individs personlighet till en mer avancerad
icke-biologisk barare”. De har samlat ndstan 50 000 medlemmar, men nagot konkret har &nnu
inte presenterats.

Robotforskaren Hiroshi Ishiguro har redan skapat en identisk robotkopia av sig sjalv. Den ef-
terliknar inte bara hans utseende utan dven hans rost och rérelsemonster. Han har ocksa skickat
den till olika lander och da sjalv kontrollerat den hemifran Japan.

En person behover forstas inte ha avlidit for att man ska skapa en virtuell kopia eller humanoid
robot. Om dessa kopior éver tid blir allt mer manniskolika i sin framstallning kan det foérstas bli
valdigt forvirrande om ett par stycken kopior samtidigt gar runt och later som och ser ut som en
viss levande person. Men det &r sddana tankeexperiment som vi maste bdrja vanja oss vid. For
det ar manga nya fragestallningar som dyker upp. Hur utvecklas exempelvis dessa kopior nar de
kan borja prata med varandra? Blir det som att satta den mentala evolutionen pa snabbspolning?
Att nagon form av reglering eller lagstiftning kring detta omrade kommer ar en trolig foljd, aven

om det ar manga ar bort annu.



Ar det fortfarande samma rockband om alla origi-

nalmedlemmar har slutat?

SAMMA SOM ORIGINALET?

Pa ett filosofiskt plan kan man forstds undra om en digital kopia kan sdgas “vara” personen i
fraga. Det ar latt att svara nej pa denna frdga men ar det sa enkelt? Det finns ett tankeexperiment
som gar under namnet “Ship of Theseus” som kan vara passande. P& ett museum finns ett skepp
som seglades av den antika, mytiska hjalten Theseus. Men vartefter aren gar borjar vissa tradelar
att ruttna och man ersatter dem efter hand med nya brador. Efter ndgot arhundrade har man
ersatt alla brador i hela skeppet. Fragan ar da om det restaurerade skeppet fortfarande ar samma
objekt som originalet?

Om du anser att det ar samma skepp, tank dig da féljande fortsattning. Anta att man har
sparat alla ruttna brador i ett forrdd. Efter ett arhundrade har tekniken avancerat och man kan nu
aterstalla de ruttna bradorna till sitt originalutseende. Man tar nu dessa och bygger ater upp det
ursprungliga skeppet. Ar nu detta skepp originalet eller 4r det det restaurerade?

Denna paradox ger inte svaret, men visar pa svarigheten med gransdragning nar man skapar
kopior. Det finns forstas fler exempel, rockband som The Hollies, Thin Lizzy och Yes fortsatter
spela och turnera — utan nagra originalmedlemmar. Men ar det fortfarande samma band? Eller
bara ett officiellt accepterat coverband?

Fragan blir forstas sarskilt pataglig om man vander pa resonemanget och |ater tekniken for-
fina oss manniskor bit for bit under var livstid. Vi satter redan in plasttander, hoftledskulor och
3D-printade kroppsdelar i vara kroppar. Om vi ocksa borjar ersatta eller forstarka vara kognitiva
formagor blir liknelsen med skeppet allt mer relevant. Vilka &r vi egentligen om vi till slut bara

bestar av reservdelar?



Ar det dags fér ett dopp i ungdomens kélla?

(Detalj fran tavla av Lucas Cranach, 1546.)

MOT ODODLIGHETEN

Tanken med virtuell odédlighet ar inte ny. Fenomenet har férekommit manga ganger i filmer
och bdcker i science fiction-genren. Men den stora skillnaden nu ar att pusselbitarna borjar falla
pa plats for att dstadkomma det i verkligheten. Detta ar annu ett exempel pa att science fiction i
snabbt takt haller pa att bli “science fact”.

Virtuell odddlighet ar fortfarande ett hypotetiskt koncept. Men i takt med tekniska framsteg ar
det troligt att vi dver aren kommer att se allt fler exempel pa |6sningar som pa olika vis ndrmar
sig denna drom — eller mardrém, beroende pa hur man &r lagd.

Meningarna gar ockséa isar om huruvida en “uppladdning av hjarnan” verkligen kan sagas vara
personen i fraga. Ar vi endast summan av den totala informationen som vara hjarnor kan halla?
Eller finns det ett medvetande eller en sjal som gor oss till manniskor? Kanske blir dessa kopior
bara digitala zombier, snarare an personer. Andra havdar att om man kan skapa en funktionellt
identisk kopia av din hjarna — sa ar det du, oavsett om den huserar i exempelvis en molntjanst.

Riktigt 1dngt in i framtiden kommer det knappast att vara kontroversiellt att skapa dessa "hjarn-
kopior”, det kommer vara lika sjalvklart som att vi tar en backup pa var dators harddisk.

Kanske kan vi rentav outsourca en del av vara géromal till vara digitala alter egon medan vi
fortfarande ar i livet. Kanske kommer det i framtiden inte vara jag sjalv som skriver dessa nyhets-

brev — utan min digitala tvilling.



NYTT FOREDRAG: POST-CORONA

Varlden efter corona kommer att se helt annorlunda ut.
Det kommer att behdvas andra tillvdgagangssatt, andra

erbjudanden och nya satt att méta marknaden.

Vi har tagit fram ett nytt spannande féredrag som heter
Post-corona. Under detta féredrag studerar vi hur kunders
preferenser forandras, vilka nya trender som haller pa att

/)

formas och hur man kan méta varlden med nya idéer. ¢ W W FUTUREW! Sl?(s E/

Vi erbjuder foredraget bade live online och irl. Det kan
aven kombineras med en workshop dar vi analyserar hur
just er verksamhet kan framtidssékras.

Hor garna av er fér mer information: info@futurewise.sd

Eller spana in den har lYouTube-videon.

8% FUTUREWISE



mailto:info@futurewise.se
https://youtu.be/8j0zCRUbclI
http://futurewise.se

OMVARLDSANALYS

Futurewise producerar toppkvalitativa och
skarpa omvarldsanalyser for just er bransch.

Vi kartlagger er marknad, gor intervjuer,
letar trender, studerar alternativa affarsmo-
deller och sammanstéller resultaten i lattill-
gangliga rapporter.

For att involvera personalen tar vi helst
fram materialet tillsammans mer er under
interaktiva workshops.

Klicka for att lasa mer om omvarldsanalys

LITE OM FUTUREWISE ERBJUDANDEN:

FOREDRAG

Vi héller upp emot 100 foredrag arligen

dar vi presenterar inspirerande trender och
tankevackande framtidsbilder.

Vi siktar pa att underhélla samtidigt som
vi delger ny kunskap och kryddar sedan med
lite provokation.

Anlita Futurewise till nasta konferens, kick-
off eller kundevent!

Klicka for att ldsa mer om foredrag

8% FUTUREWISE

Vi arrangerar flera ganger per ar oppna
utbildningar i omvarldsanalys. Lar dig kom-
binera beprévade metoder med nya IT-
verktyg for att skapa effektiva plattformar
for systematisk omvarldsanalys.

Du tranar férmagan att tidigt upptécka
trender liksom hur man drar nytta av dem.

Ta tva utbildningsdagar och se till att bli
en grym trendspanare du ocksa!

Klicka for att ldsa mer om utbildning
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